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l. поясЕитЕлыlля з.4IIискА

1.1. Еаправлlепность программы
Насравленяость lipof рj!*r!rы: свц!i€Еьi{&г}]r€fl,rtтарrrý*. Скорtтстная, сборе

головоломок, развивает умственную активность ребенка, обучает мыслить и быстро
принимать верное решение. Чmбы собраь к}бик Рубикц необходимо изучить и выучить
множество алгоритмов и применять ассоциативную память на воображение. Такая
головоломка отлично развимет зрительную память, Рабmа руками, тренировка пальцев при
сбо$се к_чбика Рфяtса а.lсгввчзярует у .шетей разs&тие новы,х rlейроцяых ceTeti.

1.2. Акryальность программы
кПространственное мышление явJIяется спеlифичесю,tм видом мыслите.tlьной

деятельности, к)торм имеет месю в решении залач, трбутощих ориентации в
практическом и TeopeTи.IecKoM прстранстве> (И.С. Якиманская).

В соврменном шр€, где технологии стремI{гельно развиваются, пространственное
мьIшление становится кJtючевым назьком, необходимым лrrя успешной адалтшIии и

решения сложных задач. Прграмма кКубик Рубиlв> лля дошкOльников прлставляет собой
инновационный подход к развитию эюго кlrlсlого навыка в старшем дошкольном возрасте.
Игра с головоломкой не mлько увлемтельна, но и способствует формированию логи.iескою
мышления, умения анализиркпь и синтезировать информацию, а таюке р{ввимет мелкую
моторику и координацию двlокений.

Акryальность программы обуслошIена необходимостью подготовки де,гей к
булуurим вызомм, трбlтоuим нестандарtного подхода и рrения находить решения в
сло)юtых ситуациях. Кфик foбика стаповится своеобрзным тренalжером для мозга,

рt]:JВивающим способность к абс,гркrному мышленик, и визуаJrизации,
В прuессе обучеrпя дети учатся работать в IФманде, делиться опыюм и находить

совместные решения, чm способствует развитию коммуникативных навыков и умению
взаимодействовать с окрркающими. Программа <<Кубик Рlбика> для дошкольников - это не
прсто игра, эm инвестиция в булущее пок)ление, способное мыслить креативно и решать

Использование кубиt<а Рфика в образомтельном прцессе позволяет сделать
обуrение интересным и увлемтельным, чm способствует повышению мотимlши и
воыIеченности детей. Прогрмма является отличным инстр)l.менюм для рiввития
интеллекга и творческого потенциала дошкоJIьников, подготавликш их к успешной учебе в
[IlKoJIe к жизllн, в современяем мчре.

1.3. 0глпчите.llьные особенности и новпзна программы
Кубик Рубика - уникальный инстумен1 rФторый превращается не юлько в ярк}.ю и

позитивную игрушку, но и в один из JryчшIтх тр€нilrкеров дJIя мозга. У эюго (магического

щбика> нет минусов, Рабmая с эюй головоломrой- рбёнок учится планирвать свои
действия, за t<ороткий промежугок времени, принимать верные решения. Прочесс сборюл
заставляет мозг акгивизирокrть яеобходимые нервные цепочюп, чт0 приводит к их развитию
и усовершонствованию. Развимется мелкlя моюрика. В мозге присходит и планиIювrса
посл9довательности действий на несколько ходов впеЁд. Эю позволяет удерIФrватъ в
памяти результат о самьй вакных действиях. Кфик Рlбика - это головоломка, главной
фишкой которй является }йчество высок)го интеллекта. Имеrтно эm необходимо дJIя тех
рдителей, которые хотяг, чюбы их ребёнок стал настOящим стратегом и мог чётt(0
планиров{tть и ориентировirться в любой жизненной сиryации.

1.4. Алресат
Прrграмма lrрлнill}начена для деrей дошt<ольноl,о возрасr,а 6-7 лет
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1.5. Объём ш срок реsлизации программы
Прграмма рассчитана на l гlебный год, занятия прводятся l раз в неделю, курс рассчитан
на 30 часов.

1.6. Ще,гlь и задачп программы
Ще.ль программы - развитие умешия сМирать кубик Рубика и другие головоломки

посредством применения р8,3личных iUIюрIгпlrов и основ спидкФинга (название m
сочетания аrгrпйских слов "speed" (Kct<opocTb>) и "счЬе" (<куб>)), рiввитие логическою
мцшлени8 уI"чlццение простра+rственного восIlрЕяппя- решение задаt{. с[юр4l+в+{ое р:LзаIrтие
ребенка и его активвlul соtиализация.

В соответствии с целью определены след/ющие зlцячп проrраммы:
Обучающие:

- знакомство с исmрией появления и развития головоломок, меmдами их сборок;

- нlLyчJлться собирать шехаяические г!ловоJIомш, на сворсть с ЕоIЕоlдью аJtгорцтмок

- развимть мелкую моюрику, логику и ассоциативную память.
рlзвивающие:

- залоr(ить основы гармоничною рзвития детей и расширить их прдставление б
окружающем мире;

- разввть образЕое и чцсоциатиsвое мыцше]rие:

- развить р{ение находить в обыкновенном нейыкновенное, пониматъ изящество и
красоту отдельных алгоритмов;

- рiц}вить умение технически вьшолнять алгOритмы на скорсть, тем самым
сформиромть свой стиль вращения головоломок;

- обеспечцть эмоцЕоIчllьltо-Ерztвственtrое Е щтеJцекг_yаJtьЕое развrатие,

- расширить кругозор рбенка;
- рзвить физические кtчества личносм, такие как выносливость, усидIIивость, волю,

спокойствие, уверенность в своих силilх, сюftо.tй харакгер;

- рzввить интеллекrylшьные lйчества, вниматеJIьtlость, память, наблюдательность,
творчесrое вообрФкеяие и тд

воспитатqпьные:
- рaввить личность рбенка и его творческие способяости формировать

организомнность и дисциплину, чувство личной ответственности;

- воспитыватъ нравственные качестм по отношению к окрркающим укDкение к
педагагам lt mварищ;rм ;

- приобпп,rть к злоровому обра:lу )lоlзни, гармонии тела и души;
- восп}.тыв:lть у йучающихся выдержку, самостоятельность, увакение к томрицу;
- воспитать у занимающихся усидчивость;
- подготOвить дет€й к самоанализу и бъекплвной самооценке своей деятельности;
- сформl4оватъ.чсmй.чявый иЕтерес к заяятцяк по спилк.ьбuнгу

Особенностп обучения: Особенность программы в юм, что на первом году
обучения рбенок осмимет базовые методы сборки юловоломок, Обучающиеся
знакомятся с исюрией присхождения механических головоломок, видами, их
отличительными особенностями. Учатся вьшолнять alлюритмы не mлько на качество_ но и
на скорость.

1.7. Ус.повия реlлпздции
ус",rовия набора в формировашня групп: в порядке з:lчисления обучаюпlихся, по

поло)tительным р€зультатам входящей диагностики }цащихся.
RЪпчеегво дегей ь rЕппаr: l гоrа,оф.,чеяi*;1 - 5.rеловек;
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Особенноgгrr реализации программы: Организация заrrятий, в соответствии с
урвнями обучения осуществJIяется следующим образом: l гол обучения, учашшеся в
возрасте 6-7 лет, занятия l рза в недеrпо, продоJDкIлтеJIьностью З0 минут;

Фоеirъt проБелФrffi заtrяrrfit праiтfЕсшrе яttrтлlя, беgеда, yrtpээtrieЁtti, lrrpt,
презентация, соревномние, зачеты.

Формы оргаппзацвп заrrrrнй: гр)дIповые зiш{ятия.
Форма обученlf я: очнalя.
Язык реалпзацпи: русский.
Мвтервr:rьно.тенцaчэсво€ оенJ]tценле

.I|ля успешной решIизации прграммы необходиIrьI:

- кабинст дополнит€льного образования;

- столы, стулья;

- к)мпьютер, электронн:rя доска с проекmром;
- т:ймерь1;

- сек},ндомеры;

- коврики дJrя смягченлtя падения юловоJIомки;

- головоломки,. Зх3х3,2х2х2, гпrрамилка" общее количество мждой модели l0 шryк

KarrpoBoe обес шerrer*rr+

Согласно Профессиональному стандарry <Педагог дополнительного образования детей и
взрослыхD по данной программе может рботать педiгог дополнительного образования с

уровнем образомния и квалификации, соответств)лощим обозначениям таблицы пункга 2
профессионмьного стандарга (олисание трудовых функпий, входящих в
профессиональный станлаtrг), а именно: lкl,цы А иRсурвнями квалификаtlии б - пецагог
дополнительного обрaвовllния (прподаватель по спидкубингу)

1.8. Плавируемые результаты:
личностные:

Бlаут сформирвilны установки на безопасный, здорвый образ жизни, наличие
illlrT}lrraцlltl к трryду, рбuтс на рqý,льтirг, бср;:lсло,lry отн{Jшеllrtю к trluTcptlitJ,lыtыlll и
духовным ценностям;
Бlаут развиты нlвыки сотудничества со взрослыми и сверстнимми в рзных
социальных сиryациях, умения не созд:lвать конфликгов и находить выходы из
спорных сиryаций;
Булут резыtты }тllчесшlе tц.ъетва, доФ€.пательfrоеть Il }моцно}l?!льнr}
нрвственнiц отзывчивость, понимание и сопережикlние чрствам других людей;
Метапредмегные:

Булут влметь способностъю принимать и сохр rять цеJш и задачи учебной
деятельности, поиском средств её осуurествления;
Бцут сфрмнрованы, унення ftlаfiЕровать, контт)ол}rрвать Е оце}rявать учебяьtе
действия в соответствии с поставленной задачей и условиями её реализации;
определять наиболее эффкпrвные способы достижения результата;
Булут сфрмированы умення понимать лричины успеха,/неуспеха учебной
деятельности и способности конструктивно действовать даже в ситуациях неуспеха;
Бцут b,larleTb логнчесюlмll лейстrrдяцлt cp1лl]eI{H*, {iч!+lзil, Gнlпеfа, обсбll let м*,
кrrассификачии, установление аналогий и причинно-следственных связей,
построением рассуlклений.
Предметные:

Булут уметь собирать кубик-Рубика и другие механические головоломки: 2х2х2,
ЗхЗх3:
Будут правильно опредеJUIть и наlымть этапы сборки головоломок. Сравнивать,
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находить общее и ре}лиIме. Уметь ориекпrроваться в деталях головоломки.
Понимать информачию, предстalыIенную в виде текста, рисунков, охем. Знатъ
нaввания алюритмов: пиф-паф, обратный пиф-паф, поворо1 перехват, кЗападл,
к,rhж;рtо, кСюр'tя rrgпющьri tf т. л;
Булут знать базовые ускорения по сборке нестандаргных головоломок: (глазки>,

кблоки>;
Булут знать основные этапы сборки юловоломок: крс1 первый и вmрй слой,
((шalпкl)), ориентация верхнего слоя;
I,{r;ттrr;тьюввтъ бtзовьв cшEupfrтirы mp*t сборе гоJп)воJIомок, ffilюдрt самJ,ю бьтстр},ю

цепочку сборкй.
2. Учебньтематнческое планирование

учбный план
ль

заня
тйя

Назмние раздела, тема количество часов Форма
контроля/атгестаt

ия
Всего Теория Практим

l Исюрия Кфика-Рубика,
устройство ryбика 3 на 3,
порядок сборк.l

l l 0 Рефлексия

) l этш: белый крест
Базовый аJtгоритм

l 0,5 0,5 Рефлексия

з Закрпление пройденного
материала

l 0,5 0 5 Рефлексия

4 2 этап: 1 этаж. Сборка
первого слоя

l 0,5 0 5 Рефлексия

5 Закреплеrтие прйденного
матери:ша

l 0 l Рефлексия

6 3 этап: 2 этах. Сборка
вmрог0 слоя

l 0,5 0 5 Рефлексия

7 Закрплеrrие пройденного
материала

l 0 5 0 5 Рефлексия

8 4 этап: чm назыв:lют
<Шапкой>? Сборка
жёлтого креста и углов

l 0 5 0 5 Рефлексия

9 Закрепление прйденного
матери:rла

l 0,5 0,5 Рефлексия

l0 5 этап: трупные сrrryации
с боковыми детаJlями

l 0 5 0,5 Рефлексия

1l Закрпление пройденного
материала

l 0 5 0 5 Рефлексия

12 6 этап: трудные ситуации
с углами

l 0 5 0 5 Рефлексия

lз Сборка кубика 3 на 3 l 0,5 0,5 Рефлексия
l4 июговое занятие l 0 Рефлексия,

сtоростная сборlса
l5 l 1 0 Рефлексия,

сtсоростная сборм
lб Устройство кубика 2х2х2

Порядок сборки
l 0 5 0 5 Рефлексия

l1 l этап: как собрать первьй этаж l оý 0,5 Рефлексия
l8 Отработка прошлой темы l 0,5 0,5 Рефлексия

6
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l9 2 этап: как собрать верхнюю
шапку?

l 0,5 0,5 Рефлексия

20 Отработка прошлой темы l 0 l Рефлексия
2| 3 этап: рсстановка углов

на свои места.
l 0 5 0 5 Рефлексия

),) итоговое з{tнятие l 0 l Рефлексия,
скоростная сборм

23 июговое зilнятие l 0 l Рефлексия,
скоростная сборм

24 Нестандаргные
головоломки и какие они
бывают

l 0 5 os Рефлексия

25 ГIирамидка и её базовые
аптгоритмы. Сборка
первого слоя

l 0 5 0,5 Рефлексия

26 1 этап: разворот углов l 0,5 0,5 Рефлексия
27 2 этап: как найти три

ромба?

l 0,5 0,5 Рефлексия

28 Четыфхходовыо
l}Jгоритмы и как они
рабmают.

l 0 5 0,5 Рефлексия

29 Иmговое занятие, сборm
пирамидки

0 l Рефлексия,
скоростная сборм

30 Итоговое мерприятие l 0 Подведение
иююв

Календарньтеi,tатическпй tUtaн
кКlбик Рубиm>

2024-2025 учебвъй mл
Группа JФ l М 2, l -й год обуlения по прграмме

Харакгеристика группы: воспитанники детского сада. l-Iодгоmвительнм к шrколе группа.

N
rrlп

История Кубика-Рубика, устройство
кубика, порялок сборюл.

l этап: белый крест. Базовый
il,lгоритм.

2 этап: l этаж. Сборка первого слоя

3 этап. 2 этаж. Сборка второго слоя

4 этап: что называют <dПаrп<ой>?

Сборка жёлтого креста и углов.

5 этап: трудные ситуации с
боковыми детatJlями.

.Щата првеления

планируемм факгическая

l неделя

2 неделя
З неделя

4 неделя
5 неделя
6 неделя
7 неделя
8 неделя
9 неделя

l0 неделя
l l неделя

количество
часов
всего

ll

2
,)

J

4

5

2

2

6

2

1

тема занятия

2

l

l



7 б этап:тудные ситуации с углами. l

з

l2 неделя

l З недеrя
l4 неделя
15 неделя

8 Сборка Кубика Рубика 3 на 3

Устрйство кубика 2х2х2. Порялок
сборки.

9 еrяед16 н

l0 l этап: как собрать первый этаж.

ll 2 этап: как собрать верхнюю шапку? 2

l2 3 этап: расстановка }тлов на свои
места,

l3 Итоговое заrrятие

l4 Нестандартные головоломки и какие
они бывают.

l5 Пирамидка и её баювые алгоритмы
Сборка первого слоя.

lб l этап: разворт углов

17 2 этап: как найти три ромба?

) l7 неделя
1 8 неделя

19 неде,,rя

20 неделя
2 l неде.гrя

) 22 неделя
23 неделя
24 неделя

25 недеrrя

26 неделя

27 неделя

28 п"де.lо

29 неделя

30 недеrя

l8 Четырёхходовые алгоритмы и как
они работают.

19 ИтоговоемеропрIrятие.

Педагог д/о Немцева Эльмира гайчоевна

l

)

(ФИО, подпись)

3. Календарный учебный график
<Кубик Рубика>

2024 - 2025 уlебный гол

Год
Обlлrения/
Л! уч
гр}ппы

.Щата начала
обучения по
программе

Дата
окончания
обучения
программе

по

Всего
учебны
х
недель

Всего
учебных
дней

количество
учебных
часов

Режим
занятий

Груrпа
N9 1

0l . l0.2024 з0.04 25 з0 30 30 l

Группа JФ
2

0l.l02024 30.04.25 30 з0 30 l

педагог д/о Немцем Эльмира гайчоевна

8

(ФИО, полпись)

l



4. Содерllсапие программы

Тема l. Исmрия Кфика-Рфикц устройство кубиrса, порядок сборки.
Теория: Великий математик Эрне Рфик создаёт !цш(альнчю головоломкч, В чём её
особенность и перваJl попытка создателя ее решить. Устройство кубика: чентральные,
угловые и фберные элементы. Порялок сборки кубиr<а-Рфика.
Практика: Изучение деталей головоломки. Первые самостоятеJIьные попытки собратъ
кФик.

Тема 2. l этап: белый крест. Базовьй алгоритм.
'Теория: Сборка кВерюлётной rшощадки>. Гlоследоваrеьность сборпоr элеменюв креста.
Введение ассоциативных терминов. Поиск <деталей-гномовD. Алгоритм пиф-паф
Пракгика: Сборм фберных fлеменюв креста. Рокировкl соседних и пртивоположных
элементов

Тема 3.2 этап: l этаж. Сборка первого слоя
Последомtgтькм борм уr:товьr,,т }леtfil?юв. Пr}кtrтt Ё о (доfflfiýrх)i. Tplt сlrTyatllrrr

разворта угла,

Пракгика: Сборка первого слоя. ОграбOп<а аrгорrrгма <шлф-паф>.
Тема 4. 3 этап: 2 этаж. Сборка вmрого слоя

Последовательная сборка фберных элеменюв вп)рго слоя. Понягие о ((полянкахD и
(poltfitllrtax). Перый слу,оr*, 

" 
fЕрЁхsiтом. Тsхtmк?,(€делаа ,\0д, Eptff{ бртttол, PeureBtre

случая (3атычкlD.
Пракп,tка: Сборка вюрого слоя. ОтрабOгка обратных и зitмкнутых 

^лгоритмовТеша 5. 4 этап: чm называют (ШапюйD? Сборm жёлтOго креста и углов.
Понятие о ((ш!шке). Сборка жёлmго креста. Добавлеяие фронтальной стороны. Понятие о
врaчценrпк по часовой и против rrасо8ой стрлкв, Реrrrевие спт_чаuий (п&.Iка). <бумеран,г> и
(точка>. Сборка углов боковым хваmм.
Пракmм: Сборка верхнего слоя юловоломки. Применение фронтальной грани кубика.

Тема 6. 5 этап: трулные ситуации с боковыми деталями.
Расстановм фберных элемешюв третьеп) слоя. Изучение :lлгоритмов кЗалад> и кЛондон>
лля пртивоположных и смежных дЕталей. Применеrтие выдлtrанной исmрии лля
запоминания длинных iлJIгоритмов.
Пракпrка: Сборка фберных элеменmв третьего слоя. Заучимlтие а;горитмов.

Тема 7. б этап: трцные сргryации с углами.
Расстановка угловых элеменюв третьего слоя. Изl^rение аJIгоритма кСюрая помощь) для
перестановки деталей по часовой и против часовой cTpeJпc-r. Применение выдуманной
истории дJlя заломинllния лпинных аJImритмов.
Пракгим: угловых элементOв третьего слоя. Заrпваяие алгоритмов.

Тема 8. Итоговое з:lнятие.
Повmрние всех изученных этапов сборки кубика_Рубиr<а. Ъl^tивание этапов и a}лгоритмов.
пракмrв: Сборка кубика-рубию 0т начала до конца с задltнного разобранного состояния
наизусть.

Тема 9. Устрйство l<rбив 2у2у2. Порядок сборlсл.
Отличительные особ€нности кубutа 2х2ч2 m кубика-Рубим. Блокираюры и их соседние
элементы. Как выбрать ведущий цвет
Пракгиlй: Изучение деталей головоломки. Первые самосmятеJьные попытки собрать кубик
2х2х2.

Тема 10. l этап: чю тш<ое <<Слот> и как собрать первьй этаж.
Понятие о слоте. Соседние элементы первою слоя. Пары цаеюв составJIяют первый олой,
Схожесть сборки первого слоя с меюдом сборки в кубику-Рубика.
Пракшка: Сборка первого слоя. Применение базовою аlгоритма в кубике 2х2х2

Точ* [1. 2 этм: как собрать ве.рхrrюю ш*+лку?
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Изучение меюда сборlса верхней сторонь! кубпка 2х2х2, Знакомство с последомтельность
цвеюв у юловоломки. Способ, как не запугilться с выборм проrгивоположною цвета.
Пркгика: Сборlа верхней сmрны кубпlв 2х2х2

Тсма 12. 3 :уrаrr: р,gсgrаfiов,сr уr.,?0в fre сЕой illegra.
Расстановка углов верхней шапки на свои места. Смежные и пртивоположные случаи.
Применение алгоритма <Запад> в сборrc кублаtв 2х2х2.
Пракгика: Сборка вmрою слоя rqубика 2х2х2

Тема 13. Июговое занятие.
П<вторекие всех I4зуIIеявнх :яапов сборrоr цубrцка 2х2х2. Ъlчиваr*rе }тдкtв н аJгоrя4тмов,
Пракплка: сборка rсубиrса 2х2х2 от начала до конца с заданною разобрнною состояния
наизусть.

тема 14. Нестандартные головоломки и какие они бывают.
Знакомство с такими головоломI€ми как пирамидм и сшюб. Из Kalc,lx элеменюв они
состOят Чm у них обшего с ryбиком 3х3х3.
Прасплка: Попытка самостоятельно собрть головоломки иJIи ю( элсменты.

Тема 15. ГIлрIrл.rлка и её базовые i}Jгоритмы. Сборrв первого слоя.
Сборка сюроны юловоломки. Как выбраь ведуштй чвет. Пиф-паф на пирамидке- Узоры и

техлика вращенпя.
Праrшка: Сборка первого слоя головоломки.

Тема 16. l этап: разворот углов.
Чm такое флип? Разворт углов по часовой и прO,гив часовой стреJIки. Техника вращения.
Парrъй поворот. Просчёт первою этаrв в собранном сосmянии углов и в несобранном.
Пракппв: Мини-ооревнование по ра|вороту углов на скорость зilкрытыми глазами

Тема l7. 2 этап: как най,ги три ромба?
Сборка первоr о слоя. Три рмба. Полвол элементов в миниммьное коJIичество ходов.
Пострение знака радиаюра.
Пракгика: Сборка первого слоя на пирамидке

Темд 18. Чgьфёхходовые алгоритмы и как они работают.
Сборm первого этажа. Применение аJlгоритма rплф-паф. Как рабmает братный пиф-паф,
Утttltся выrюлtt ть Jepкa.T}rrbЁ мrор!fг:t ы cllpaBa }ra .ieao.
Пракmrа: Сборr<а первого этiDка головоломки

Тема 19. Июговое мерприятие.
Повторние всех приёмов сборки кубиrса-Рубика олной ру<ой. Заучивание этaлпов и
мгоритмов.
Праrгкlса: сборlса го,lювсшомки ст ьlа(lаIlа до lФ+{1в с задЕ}rтюго разобрняоm состо**ткra

наизусть.

5. Оценочные и методшческие матерпаJIь]

Система срдств коrrгрJul прводится на основе набrподетшя зеl процессом буче*тия
дошкольников, а именно фиксироваrrие пргрес.са каждого }лrеника во время занятий.
I Iр<lвеление дидноотики дUr выявлýния навыкOв, интеrЁOоs и пrrтребносrcй кarкдOгo

ре5енка, Создание и}цивидуальных планов для дgгей с ОВЗ и оларнrьlх летей,
учитыкlющих их способносги, темп усвоения материlша и интересы.

Формы коrrтроJIя:

- входящая дпагностпкl имеет диilгтlостические задачи и осуllествляется в начzше

уrбного года с целью зафиксирвать начальный уровень подгOтовки обrrающихся,
имеюuшеся знания, умения и навыки, связllнные с предсmящей деятельностьюi

- текущий коrmр(шь предполirгает системати.iескую прверку и оценку зншrий, умсний и
навыков по конкрgгньм темам в течение учебного года;

- промеlNtугочная диагнФстнкl осуществJIяетýя в середине учбного года с цеJъю оценки
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теоретических знаний, а таюке прктических }мений и навыков по итогам полугодt{я / года,
может прводиlться в фрме участия в трдиционных концrрах, фестиваJих различного
уровня, промеж}точньй контрль проводится Taloкe в фрме открьпых занятrй с
поg,lедi'tощIrt* дета"тьным обсlтсденtrелr, Hs Koтopon прЁсj"r€тв},lот руководтrrеJь
объедlдlения, обучаюпиеся. В течение учебного года прводятся диагностш{еские
мероприятия (наблюдеrше, контрольные занятия, конкурсные выступления) с целью
педагогического амJIиза и оценки р€зультаюв освоенпя программы;

птоговое оценивание проводится в конце учебного года по завершении изученпя ребною
}fiпер-!rала }, предполiulЕт колfiшексlryю прверкi образовательттьр< рзультаmв по Bce,!,t

ю.Iючевым напр8&Irениям. Оценивание на заверш:lющем эmпе прводится в форме июгового
мероприятиJl (открытого з{lнятия, соревновllния или конкурсного высryпления).

Текущий контроJIь успемемости и промежуточнalя диilгностика осуществJlяются в

соответствии с Положением о фрмац периодичности и порядке текуцего контоJIя

успсвalемости и промеrilточirой диагностиl,тл обучаюшихся lчЦОУ ýstO гп, I,iовоселье.

ко

Ir(ем9чячнU

Итоговое

.Щиагносгическая

м Владение
баювыми знаr*rя

Владение
алгоритмами для
перемещения

развrrтие мелкой
моюрики,
Jlоl,ического
мыцшения

способность
коммуникации

к

Конец

учбною
юда

Оценка прводится по трехуровневой системе:

Н - низкий уровень освоенrtя пргрммы;
С - срлний уровень освоения программы;

В - высокий урвень освоения прграммы.
Урвни образовательных результатов обучаюцегося и их крит€рии (1 год обучения):

Низюлй

- моr(ет перемещать детали головоломки, но не может определять верные позиIши;

11

Срок контроляВиды контроля Формы контроля

Октбрь.Щ,иагносгические задаtмВходной

Отработка .ult-ориlмов, вопрхы
на знания arлгоритмов

'[екуший

Итоговое занятие, отработка
iлJгоритмов

.Щеr<абрь/ ЯнмрьПрмежуточный

начало

рrебноrо
годl

Начаlо
уtебною
юдl

конец
ребною
юда

начало

уrебноrо
гOда

конец
уtбною
юдд

Начало
уrебноm
юда

конец
уlебноm
юда

l

2

J

сs
е



знает этlшы сборок головоломки, но не последователен в выборе этих этапов;

- ве обраIцает внимания на качество своей работы;

- легко вьшолкяет задания юлько после покчва педiгога;

- пугается в мгоритмах;

- решает aUIгоритмы mлько по инструкции,

Срлний
- не всегда с первого раза собирает головоломки. Сбиваgгся и начинает заново;

- прявJlяет упорство в достюкении положительного результата, однако недостаточно
терпеJIив и трулолюбив;

- проявJlяЕт интерес к }rtrебному мат€риirлу, задаёт вопросы по темам;

- творчески подходит к выполнению заданий;

- Саl!ЮОЦ€rrКУ !Т СаIrЮКОf{ГРОjБ ПРЯВЛrlЕТ ЭmВОДИЧЕСrcq

- взаимодействует с ребятами своей группы;

Высокrd

- прlжти.iески без ошибок собирает головоломки,

- прявJrяет интерес к самостоятеJьному выполнению заданий;

- проявJlяет лидерские качества,

- чётко выпоJtняет задачи, поставленные преподавателсм;

- упорен в достижении поло)Фlтельного качествеIIного результата, самоконтрль и
самооценка постоянны,

- легко вiаимодействует с рбrгами;
- уверенно вJIадеет базовыми меmдами сборки головоломок и собирает t{x паизусть,
вьшоJrняя llлгоритмы без подсIвзок.

Вед}rцrими меmдами обl^rения и воспитания явJIяются:

- словесный (устное объяснение, бесела);

- наглядно-иллюстративньй (показ педагогом, демонстация, разбор фото и
видеозаписей);
- пракrический (упржнения, ttгры);

- метод проблемного обучения (самостоятельньй поиск решения, создllние проблемных
сиryышй);
- метод игры.

Используемые на занятиях педагогические технологии
- личностно-ориентирванное обрение;
- технология сотрудничества;
- технологнr} саморазвктлtя

технология рalзвивающего обуrеrrия;
инфрмшп,rонная технология;

- здоровьесберегающая технология

СБратная связь (рфлексия! реryлярвое предост:rвIIеII4е обртчой связд с детьми об
успехах и анzuIиз ошибок, рекомеrцыIии по улучшению и достtокению целей.
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п,, п

l

Наименование раздела,
те]\,tы

Исmрия Кубика-Рубика,
устройство кубика, порялок
сборки.

1 этап: белый крест
Базовьй алгоритм.

2 этап: l этаж. Сборка
первого слоя

3 этап: 2 этаж. Сборка
вторго слоя

5 4 этап: что называют
<Шапкой>? Сборка
жёлтого креста и углов.

6 5 этап: трулные ситуации с
боковыми деталями.

6 этап: ,грулные ситуащrи с

углами.

8 Итоговое занятие

9 Устрйство кубика
2х2х2, Порядок сборса

l0 l этап: что такое кСлот> и
как собрать первый этаж.

l l 2 этап: как собрть
верхнюю шапку?

illетолические мi IерплIы

Форма занятlлi
Приемы и методы

обучения

словесный,
пра,lсгичес ки й,

наглядный, игр

словесный,
праlсплческий,

наглядный, lгра

словесный,
прlсгический,

наглядный, игра

словесный,
пркплческий,

наглядный, игра

словесныи,
прюический,

наглядный, игр,

словесный,
практический,

наглядный

словесный,
пркгический,

наглядный, игра

словесньй,
пркпrческий,

наглядный, игра

словесный,
пркгический,

наглядный, игр

словесный,
праrпаческий,

наглядный, игра

словесный,
прктический,

наглядный

1

беседа бъяснение
материarла, инструктаж,

показ наглядных пособий,
практи чес кое заЕятие

беседа, объяснение
материала, инструсгzDк,

покiв наглядных пособий,
прктическое за}штие

беседа, бъяснение
материала, инструкгаж,

покiL} нiглядных пособий,
практичес кое з{lкятие

бсседа, объяснение
материilла, инстр},!сaDк,

пок } кглядшых пособий,
прктическо€ ЗIlнятие

беседа объяснение
материttла, инст}тспDк,

пока:} нагляJlных пособ ий,
практи ческое з:lнятие

беседц объяснение
материаJIа, шнструсгаж,

покiL} наглядных пособий,
практи ческое заttятие

беседа, объяснение
материarла, инструкг q

поrвз нiглядных пособий,
практи ческое зшtятие

беседа, объяснеrтие
материzLла, инст}ктаж,

показ нaглядных пособий,
прктическо€ з{rнятие

беседц бъяснеlтие
материirла, инструIФzDк,

показ наглядных пособий,
лрктическое заЕrlтие

беседа, бъяснеrтие
материllла, инструlсгilж,

показ наглядных пособий,
пFктическое з:lнятие

беседа, объяснение
мат€риzrла, инстр}ктак,

показ наглядных пособий,

J

4

1

1з



|2 3 этап: расстановка углов на
свои места.

l3 Итоговое занятие

14 Нестаrцарныеголоволомки
и какие они бываlог.

15 Пирамидка и её базовые
zulгоритмы. Сборка первого
слоя.

16 l этап: разворт углов

|7 2 этап: как найти три
ромба?

18 Четыфхходовые
i}лгоритмы и как они

работают.

практическое зirнятие

беседц объяснение
материtlла, инстуктa)к,

показ нагляIных пособий"
прктическое з{lнятие

беседа" объяснение
мат€риaца, инструкгФк,

показ нагJuцных пособий,
пракг}lY99!(ое занятие

беседц объяснение
материала, инструrгФк,

поlвз наглядных пособий,
прктиt|€ское занятие

беседа' бъяснение
материала, инструlсгаж,

показ нагJIядных пособий,
практи ческое з{lнятие

беседа объяснение
материала, инструкгаrк,

покаll наглядных пособий,
прктическое з{lнятие

бесед4 бъяснение
материала, инструlсгах,

пока:} нагJIяIьIх пособий,
прlсп,lчФцое з:tнятие

беседа, объяснение
материiIла' } rструкгal]к,

покд} нaглядных пособкй,
прдктич€ско€ занятие

беседа объяснение
материала, инструкгаж,

показ нzглядных посбий,
прак]ичес ко€ з{tнятие

словесныи,
пра,кгичесюай,

наглядный, игр

словесный,
пркплчесюrй,

наглядный, игр

словесныи,
пракпrчесюrй,

наглядньй

словесный,
праlfiичесю.rй,

наглядный, игра

словесньй,
праrгичесюrй,

наглядный, игра

словесньм,
праrгичесюrй,

наглядньй

словесньй,
пракnlческ.rй,

наглядньй, игр

словесньи,
пркгический,

наглядньй
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Работа с обуlаюurими, имеющими особые образоват€льные потребности, а таюке
тiллантливыми летьми требует гибкости, креагнвности и индивидуального под(ода.
Прграмма дополнительною образования кКубик Рубиlв> может стать отличной
площадкой для развития логического мышления и творческих способностей у всех детей
при условии правильной организации обрзовательпою прцесса.

Список .гrrrтераryры для педlгогов
1. Кубик Рубим: За грнями головоломки, или Прирола творческой мысли / Эрнё Рфик;
Пер. с англ. - М.: Интеллеrryальнм Литераryра, 202 l .

Список литераryры для обгlающихся
1. Гарлнер Мартин. Математические головоломки и развлечения. - М. l 999
2. Кораемсюlй Б.А. Математическ:lя смекалка. Государтвенное издательство технико-
теорgгrr.tеской лrrтерат},рl. - I\,{, 1957
3. Мурник.Щиана, Страхов Роман. Как собрать кубж. 20l9
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PIH t ерне t.ис,t,очники
l, https:/ispeedcubing.ru
2. https: 'сuЬiп _цrt. оr_g
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<I-|ифровые следы>
l. https:i/r,k.com/clubl94226l99
2. https:i, vk.comi wall- 194226l99 853


